
隨機振動 
EX2.收銀機 



固定剛體中心點 
X,Y,Z 隨機響應-模態法 

10G 

計算:0~1000Hz 
10G受力之隨機振動結果 



Step2.選擇匯入檔案 

Step1.匯入3D 模型 

MeshFree支援各類CAD 格式 

Step3.開啓自動搜尋接觸面 



滑鼠右鍵,新增材料 

Aluminum Alloys 
=> 6061 Alloy 

Plastics 
=> PP (Homopolymer, flame retarded V0) 



框選收銀機機框 

指定 6061 Alloy 

框選電池芯 

指定PP  
(Homopolymer, flame retarded V0  



側視圖框選底部特徵 

自動生成剛體連接 



選取剛體中心點 



Ty=1G(9810) 

選取剛體中心點 

均勻受激振10G (10 ×Ty) 
不考慮輻值/相位變化 



選取加速度激振設定 

輸入PSD曲線 
新增 

Frequency(HZ) 
 

Power Spectral Density(G2/sec) 
 

0 0 

10 0 

10.01 0.0001 

16 0.0002 

50 0.0002 

50.01 0.0003 

150 0.0003 

150.01 0.0016 

1000 0.0016 



計算:0~1000Hz 激振 
(其中每20Hz計算一次激振值) 



 記憶體大小 
1.計算速度 

2.分析準確性 



匯出計算資訊 

進行求解 





Sigma3-變形量(mm) 

Sigma3-應力(MPa) 
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